El ordenador
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Un diodo LED indica
« Componentes de un ordenador. el Slepedtion
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* Como trabaja un ordenador.
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el ordenador y los periféricos.

* Tipos de periféricos. Algunas memorias disponen
¢ Otros equipos conectables de un pequenio interruptor
a un ordenador. que evita que se borren *
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» |dentificar las partes
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e |nstalar un nuevo periférico.
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El dispositivo Chip
se conecta de memoria
a un ordenador, flash.
un televisor, etc., Consumo reducido: obtienen
mediante energia del puerto USB.

un puerto USB.

OTROS USOS DE LA MEMORIA FLASH

Almacenamiento interno en aparatos

Le‘!&?r ! | portatiles, como reproductores mp3,
Professiona teléfonos, receptores GPS...

__1000x

CompactFlash”

UDMA7

Discos SSD:
mas rapidos, ligeros
y silenciosos que los discos duros

magnéticos, pero también mas caros.

Tarjetas de memoria:
almacenamiento de fotografias,
videos y otros archives.




NOS HACEMOS PREGUNTAS. ¢ COmo funciona una memoria USB flash?

Uno de los sectores de la informatica que mas ha avanzado
desde la aparicién de los primeros ordenadores personales
ha sido la capacidad de almacenamiento.

En veinte anos hemos pasado de guardar nuestros archivos en disquetes
de 1,44 MB a usar minusculas tarjetas de memoria o memorias USB

con decenas de gigabytes de capacidad. Es decir, varias peliculas

o cientos de fotografias y canciones incluidas en objetos de

unos cuantos gramos de peso y unos pocos centimetros de tamafio.

Cuando llegan datos Las cargas eléctricas

a la memoria, quedan atrapadas.
las cargas eléctricas

alcanzan algunas
celdas del chip.
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Las celdas con cargas
eléctricas se transforman

Los datos se almacenan en un 1. De esta manera
en codigo binario: 0/1. se almacena la informacion.

INTERPRETA LA IMAGEN »~ CLAVES PARA EMPEZAR

e Explica como se almacena la informacion » ;Qué conexiones de un ordenador conoces,
en una memoria USB. ademas del puerto USB?

e ;Tiene partes moviles una memoria USB? » EI DNI electrénico contiene un pequefio chip
:De donde obtiene la energfa para funcionar? con informacién. ¢ Te parece una buena idea incluir
¢ POr qué crees gue consume tan poca en ese chip informacion sobre las alergias,
energia? enfermedades, etc.? ;Por qué?




INTERPRETA LA IMAGEN

e ;Qué diferencias aprecias
entre estos dos ordenadores?
Piensa en el monitor
y en la caja o CPU.

e ;Existen otras diferencias
que no se aprecian
en las imagenes?
¢Cudles?

¢ ;Cual es mas moderno?

Los ordenadores de sobremesa

se usan sobre todo en las empresas
Yy en las viviendas 0 centros escolares.
No son faciles de transportar

de un lugar a otre, pero son
relativamente baratos y potentes.
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Pocas tecnologias han influido mas en la sociedad que la informatica. La
llegada de los ordenadores cambiod el modo de trabajar de casi todos los
habitantes del planeta.

La informatica es la rama de la tecnologia que estudia el tratamiento
automatico de la informacion usando ordenadores y otros dispositivos.

El desarrollo de la informética ha sido rapidisimo. En pocos afios los
ordenadores y los dispositivos que se conectan a ellos han evolucionado
mejorando sus prestaciones y, en muchos casos, reduciéndose el precio.
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Un ordenador es una maquina capaz de procesar informacion,
es decir, de recibirla y realizar calculos con ella, y presentar los re-
sultados obtenidos; todo esto a una gran velocidad.
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¢ El hardware esta constituido por los cables y demas componentes
electrénicos de un ordenador. Por ejemplo, un disco duro o un monitor.

¢ Fl software se refiere a las aplicaciones y al sistema operativo que
permiten a un ordenador, una tableta, etc., desarrollar tareas. El siste-
ma operativo es el software principal de cualquier dispositivo. Sin él
no funciona. Otros ejemplos de software son los juegos.

T

Los ordenadores portatiles son cada Los servidores son ordenadores
vez mas usados. Aungue menos parecidos a los de sohremesa
potentes que los ordenadores de gue almacenan grandes cantidades
sobremesa, tienen una ventaja: pueden de datos. Otros ordenadares acceden
llevarse comodamente de un sitio a otro.  a esos datos. En sefvidores se alojan,
Y conectarse a Internet sin cables. por ejemplo, las paginas web.




El ordenador [0

En un ordenador podemos diferenciar varias partes:

¢ E] monitor o pantalla muestra el resultado de los calculos efectua-
dos por la maquina o las imagenes generadas.

¢ E] teclado permite introducir texto o ejecutar ordenes.

e Fl raton facilita la tarea de marcar sobre la pantalla. En un portatil
podemos usar el touchpad: un area situada por delante del teclado y
que permite mover el cursor deslizando los dedos sobre ella.

e La caja o CPU es la parte encargada de almacenar la informacion o rea-

lizar los calculos. En un portatil esta parte esta integrada bajo el teclado. En un ordenador portatil todos

e La fuente de alimentacién proporciona la energia necesaria. Se co- los componentes estan integrados
necta a la red eléctrica. En un ordenador portatil existe-una bateria en un espacio reducido.
que se recarga conectando el ordenador a la red eléctrica. Los ultraportatiles retinen todos

los elementos en poco mas
de un kilogramo de peso.

Fuente

Regrabadora de alimentacion
de DVD i :
[ Disco duro
L]
‘ Cables
Memoria RAM Caja o CPU de un ordenador

de sobremesa. Contiene un gran
circuito electrénico, la placa base

0 placa madre, donde se conectan

los demas companentes, como el disco
duro. En el exterior dispone

de numerosas conexiones donde
acoplar el teclade, el ratén, el monitor...

Microprocesador
(no visible)
con ventilador

Placa base
Identifica las conexiones de las imagenes ¢Tienen estas mismas conexiones otros ordenadores
en los ordenadores gue usas habitualmente. de sobremesa? ¢ Y los ordenadores portatiles?
Puerto Toma de red
Encendido Puerto dered  paralelo eléctrica Ventilador

A

Conexiones
de audio

Conexiones Salida bvI | Puertos | Salida VGA
de audio (monitor) USB (monitor)

Puertos
USB

Regrahadora
DVD




Llamamos periféricos
a los componentes externos
gue se conectan al ordenador.

Por ejemplo, el raton, el teclado, En un ordenador existen muchos componentes que realizan diferentes
el monitor o una impresora tareas.
son periféricos. e Algunos componentes _ ' — 112 necesaria. Ejem-

plo: la fuente de alimentacién o la pila.

e Hay componentes necesarios para iniro ; g g n. Por
ejemplo, un teclado.

* Otros elementos pueden procesar y almacenar la informacién:
realizan calculos y guardan la informacion. Ejemplo: el disco duro.

e (Jtros sirven para mosi 1 informa: obtenida en algo visible
o audible para nosotros. Ejemplo una impresora o unos altavoces.

!

La placa base es un complejo circuito electrénico alojado dentro
de la carcasa donde se conectan los demas componentes.

La caja del ordenador tiene una abertura en la parte trasera para mos-
trar algunos conectores de la placa base.
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Se conecta a la parte trasera
de la caja.

Se conecta habitualmente
a un conector USB.

Se conecta a la parte trasera
de la caja, en una conexién
tipo VGA o DVI (méas moderna).

Se conecta mediante
un cable USB a la parte
trasera de la caja.

Se conectan a conectores
de audio de colores situados

en la parte trasera o delantera
de la caja.




El ordenador

a PRESTA ATENCION

Ten mucho cuidado a la hora
de conectar o desconectar
el equipo de la fuente
de alimentacion para evitar Conexion
EPU 13 29300 una descarga eléctrica. a la red eléctrica

STLB2CK maLAy
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453018295 52
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Se conecta a |a placa base

i

y a otros componentes = ‘g_:,a
| del equipo, como discos duros = ! ".‘\‘
Es el elemente gue realiza 0 lectores de DVD. En su parte = ¥ ,’J
los calculos. De 2l depends e%terlorxtlene una c\ayua para __‘-s “.’
la potencia del ordenador. conectarla a la red eléctrica. S == 4

Al funcionar se calienta mucho,
por la gue se coloca
un ventilador scbre &/,

Almacena temporalmente
los datos que manea

el ordenador. Se borra cuando
se apaga el equipo.

INTERPRETA LA IMAGEN

e ;Cuantas placas de memoria
RAM se pueden conectar
en esta placa base?
&Y cudntos microprocesadores?

e ;Donde habra que conectar
una memoria USB?

Proporciona la energla
necesaria al ordenador cuando
gste se desconecta de la red
eléctrica. Asi guarda
informacion sobre la fecha

y la hora, por ejemplo.

Es el componente gue
almacena de manera
permanente los documentos,
|as fotografias o los videos
gue guardamaos
en el ordenador.



Un ordenador funciona gracias a circuitos electrénicos que llevan una

Equivalencia & i _ .
— * senal eléctrica desde un componente a otro. Bajo el teclado, por ejemplo,
Byte (B) 8 bits (b) Un nimero existe un entramado de circuitos que conectan cada tecla con el cable que
Kilobyte 10 lineas llega a la placa base. Asi, cuando pulsamos sobre una letra llega hasta el
(KB) 102404185 | e tants microprocesador informacién sobre qué letra se ha pulsado.
Megabyte o En un ordenador la informacién se representa usando un codigo, llamado
(MB) Lt = hegies codigo binario, formado Gnicamente por dos valores: el 1y el 0. Cada uno
: : de estos valores es un bit.
Gleak Enciclopedia ) ) ) ) o
(C;g? 5 1024 M8 con 40 000 e El 1 corresponde al estado encendido: existencia de corriente eléctrica.
paginas ¢ Bl 0 corresponde al estado apagado: ausencia de corriente eléctrica.
Biblioteca Para poder trabajar el ordenador necesita convertir la informacién in-
Terabyte | . Ga con decenas troducida en estos bits de informacion.
(TB) de miles de
volimenes | Esquema basico de funcionamiento de un ordenador:
Unidades empleadas en informética para Entrada Proceso Salida

medir la cantidad de informacién.

Entenderas mejor el funcionamiento del ordenador con un ejemplo.
Imagina que queremos realizar la operacién (1 + 2 + 7).

Proceso

/ Fufteu

|Entrada

Se introduce la informacién. Por ejemplo, tecleando Tomaré ahora el 3y el 7; sumandolos se obtiene
los nlmeros que quieres sumar. el 10.
El ordenador convierte la informacion en bits. ». El microprocesador envia la orden de mostrar

. El microprocesador tomara el codigo binario que el 10 en la pantalla.
representa al 1y le afiadiré el 2. El resultado serd 3. Ese El monitor convierte el codigo binario recibido
valor se almacenara en la memoria RAM temporalmente. en informacion Gtil para nuestros ojos.

Revisa la tabla de esta pagina y calcula.
a) Cuantos bits almacena una cancién en formato mp3 gue ocupa 4 MB.

b) Cuantos bits son necesarios para almacenar la informacion contenida
en una pelicula en Blu-ray (40 GB).

iCual es la mision desempefada por la memoria RAM en un ordenador?
Pon un ejemplo.

10




El ordenador g

Para que el microprocesador y la memeoria puedan comunicarse con los
peritéricos se precisan una serie de «ccaminos intermedios», por los que
circulan los datos, es decir, los bits.

Un puerto es un canal de comunicacion por el que circulan los
datos que intercambian la placa base y los periféricos.

Son los conectores gue se pueden ver desde fuera en la caja ¢ Son los gue estan alojades en el interior de la placa base
del ordenador. Por ejemplo, los conectores de audio, los USB ¥ no son visibles desde el exterior. A ellos se conectan, por
0 la toma de red. Algunos puertos externos son especificos ejemplo, el disco duro interno o las placas de memoria RAM,

para un tipo de periférico, como el VGA o HDMI para
un monitor. Otros, en cambio, como los USB, sirven para

Instalacion de periféricos: los controladores o drivers

Un controlador o driver es un archivo que indica Si el periférico esta incluido en su propia lista, utiliza
al sistema operativo cémo se deben intercambiar el controlador que incorpora y el periférico funciona
los datos entre el periférico y el ordenador. inmediatamente.

Si el controlador no esta correctamente instalado, » Si el periférico es mas moderno que el sistema

el periférico no podré ser utilizado aungue esté operativo, deberemos incorporar los controladores.
conectado al ordenador. Los controladores son Los fabricantes, cuando venden un periférico, incluyen
especificos de cada periférico y de cada sistema un CD, una memoria USB o0 una pagina web para
operativo. Por ejemplo, un controlador de un escaner acceder a los controladores. Si el sistema operativo
vélido para Windows no servira para Linux. no encuentra el controlador, se abre un asistente

con el que se puede buscar el driver en las unidades

A la hora de instalar los controladores de un periférico !
de almacenamiento.

podemos encontrar dos casos:

= Los sistemas operativos llevan incorporados
los controladores de los periféricos més comunes.
Asi, cuando instalamos un periférico nuevo, el sistema
operativo busca el controlador en su propia base
de datos.




Podemos clasificar los periféricos de distintas maneras. Segin el flujo
de informacién, existen periféricos de entrada (ratén, cimara fotogra-
fica...), de salida (impresora, altavoces...) y de entrada y salida si-
multdneamente (memoria USB, controladora de sistemas robéticos. )

Los teclados modernos no incluyen solo teclas para introducir nimeros o
letras, sino que incorporan otras teclas para controlar la reproduccion de un
archivo de audio o video, abrir el navegador, el correo electrénico. ..

Escape (cancelar) Teclas de funcion Intro £ 5

- S R T
Cancela Son atajos rapidos Para seleccionar t;xrtgr
la operacion para guardar una opcion de un
en curso. un documento, menu, insertar

Blogueo de

desplegar un salto de .
teclado numérico

la ayuda, etc. parrafo al escribir
un texto...

Tabulacién (—)

fiel o LED
luminosos

de la pantalla e

a otra sin usar

el raton.

Teclado

Bloqueo mayus. e
numérico

Maytisculas ()

Control (Ctrl)
Combinada con

otras teclas

de caracteres, iiilele Alternativa

permite - (Alf) espaciadora Menii contextual Flechas

seleccionar Despliega Para Introduce espacios  Despliega un mend de desplazamiento
algunas un ment combinarla en blanco para en funcién del lugar de Sirven para movernos
funciones enlapantalla. oy oiras separar palabras  Ia pantalla sobre el que arriba, abajo, a derecha
rapidamente. teclas. al escribir texto. se encuentre el cursor. e izquierda, en la pantalla.

= PRESTA ATENCION

Adopta una postura correcta En un ratéon estdndar encontramos:
para teclear o para mover el * Un botoén izquierdo (BI) que se usa para situar
ratén. el cursor sobre la pantalla, seleccionar una ima-
Correcto Incorrecto gen, etc.
R . P—/ % * Un botén derecho (BD) que, cuando se pulsa,
S— | abre en la pantalla un mend con diversas opciones.

* Una rueda de desplazamiento que permite mo-
verse por un documento arriba y abajo o hacer
zoom en un documento o una imagen.

Los ratones inaldmbricos se comunican con el orde-
nador gracias a un receptor que se acopla a un puerto
USB de la placa base. Son cémodos, pues nos libra-
mos del cable, pero necesitan pilas para funcionar.

12




Cuando giramos la rueda central del ratdn en un procesador
de textos, el documento se desliza hacia arriba o abajo, segin
el sentido del giro. Pero también podemos usar la rueda
para hacer zoom.
« PUlsa la tecla Control del teclado: CTRL & la vez que giras
la rueda hacia delante, hacia el ordenador. Veras
gue el documento se amplia, mostrande méas detalle
y una letra mayor.
» Pulsaahoralatecla CTRL alavez que giras la rueda
en el sentido opuesto, hacia ti. Veras que se reduce
el zoom sobre el documento, mostrando una mayor
parte con menaos detalle.
Esta accidon ne funciona Unicamente en un procesador +
de textos, sino gue es Otil también a la hora de navegar
0 de ampliar las imagenes que aparecen en la pantalla.

La caracteristica mas apreciable en un monitor es el tamano, que se

mide en pulgadas. Una pulgada equivale a 2,54 cm. La calidad de una

pantalla se mide por:

® Laresolucién capaz de alcanzar, que se expresa en puntos por pul-
gada (ppp).

¢ Lavelocidad de refresco, que se expresa en megahercios (ciclos
por segundo). Una pantalla capaz de refrescar a una frecuencia muy
alta proporcionara imagenes de mas calidad y la vista se cansara
menos.

e [l contraste. Un mayor contraste permite mostrar imagenes con
mejor aspecto.

El monitor se conecta a la placa base a través del adaptador grafico,
que es el componente que realmente genera las imagenes representa-
das. En ocasiones, sohre todo en equipos portatiles, el adaptador gréfi-
co esté incluido en la placa base.

El adaptador grafico determina la calidad de la imagen. Para juegos de
ultima generacion, con imagenes en movimiento y con muchos detalles,
se necesitan potentes adaptadores graficos.

Identifica en el teclado que usas habitualmente la funcion
de aquellas teclas que no sirven para introducir texto
0 ndmeros.

£Queé resolucidn conseguiriamos mostrar si usamos un adaptador
de 1440 x 900 puntos conectado a un monitor full HD
(1920 % 1080 puntos)?

CTRL +

CTRL +

Monitor

El ordenador

Adaptador gréafico

13




El toner

El toner empleado

en las impresoras laser es un
producto toxico muy perjudicial
para el medio ambiente.

Por eso hay que intentar
reciclar incluso los cartuchos

va agotados, para evitar

gue lleguen a un vertedero

y contaminen el suelo o el agua.

Desde el cabezal se lanzan
microgotas gue se depositan sobre
el papel. Cuanto menor sea

el diametro de las gotas y mayor

el nimero de gotas por pulgada,
mejor seré la calidad de impresion.

Con papeles especiales,

muy satinados, y tintas de colores
se consigue la impresion

de imagenes con calidad
fotografica.

Impresora de inyeccién de tinta.

En muchos mensajes enviados por correo electronico

~ 7| podemos leer este texto:

a,

Antes de imprimir este mensaje, piensa si es realmente necesario.
La fabricacion de una tonelada de papel equivale a la tala de 15 arboles.
Cuidar el medio ambiente es tarea de todos.

¢Qué otras medidas se te ocurren para reducir la cantidad de papel impreso?

14

La impresora permite imprimir en papel los documentos elaborados
con un ordenador o las imagenes tomadas con una camara digital, una
tableta o un teléfono mévil. La calidad de una impresora depende de:

La resolucion o nimero de puntos por pulgada (ppp) que es capaz
de imprimir la maguina.

¢ Lavelocidad de impresién, que se mide en paginas por minuto (ppr).

Existen distintos tipos de impresoras, pero las mas usadas son las de
inyeccion o chorro de tinta y las impresoras laser.

Las impresoras de chorro de tinta han permitido obtener image-
nes con calidad fotografica. Usan gotitas de tinta que impregnan so-
bre el papel. Ademas son econdémicas, aungue para conseguir una
buena calidad hay que emplear papel satinado, que es mas caro gue
el normal.

Las impresoras laser usan téner, una sustancia negra constituida
por particulas pequefisimas que se adhieren al papel para formar las
palabras o imdgenes. Son mas usadas en empresas, donde el volumen
de trabajo es mayor, pues, aunque son mas caras, las copias impresas
con téner resultan mds econdmicas que las copias impresas con tinta.

Se basan en un cabezal
que se desplaza de un lado
a otro y que esta conectado
a uno o varios depdositos
de tinta especial.

La impresora se conecta
generalmente al puerto USB,

En el alimentador se colocan
varias hojas para poder
imprimir automaticamente
documentos gue ocupan

mas de una pagina.

Los LED indican si

la impresora esta en
funcionamiento, la ausencia
de papel o la necesidad de
cambiar los cartuchos de tinta
cuando se agotan.

Los equipos multifuncién
permiten escanear documentos
ademas de imprimir.




Memoria portatil USB

Estas memorias almacenan datos de manera permanente, hasta que las

borramos.

Cada vez tenemos méas memarias USB. Muchas empresas, por ejemplo,

las regalan como elemento de marketing.

Habitualmente muestran una letra y el nombre del fabricante cuando se abren
enel ) de Windows. Pero puede resultar Uil identificar

cada una de estas memorias para que al conectarlas al ordenador sepamos
qué contenidos alcjan. Para ello:

Abre el - (icono 0 ) e identifica el icono
gue representa la memoria USB.

Haz clic con el botdn derecho del raton scbre el icono y elige |a opcién

Escribe un nombre representativo que te ayude a saber qué almacena
la memoria USB incluso sin ver |os archivos que contiene. En el ejemplo
de la derecha se ha usado el nombre Fotos para identificar una memoria
gue contiene fotografias digitales.

Disco duro externo

Normalmente se conecta al ordenador a través de un puerto USB, aunque
existen discos duros wifi que intercambian la informacién con el ordena-
dor sin necesidad de conectar ningin cable, de manera inaldmbrica.

Los discos duros multimedia permiten, ademas, reproducir imagenes,
sonidos o videos en un televisor. Para ello disponen de una conexiéon
HDMI que se acopla al televisor. Algunos incluyen tomas de antena para
grabar la senal de television. Observa sus conexiones.

Conector USB
con el ordenador.

Antena para
conexion wifi.

Conectores USB para
reproduccion de medios
almacenados en memorias USB.

Otras conexiones
de audio y video.

conexion HDMI
con el televisor.

conexion

de audio digital.

El ordenador

p

Sve
- Reproduccion automatica — f—"-ll

_ FOTOS (G) f
- = "'_%——ﬂ-\‘.‘

Opciones de Contenido mixto

i IS
TS~
e

con Repro de Windowss
et
Play Music |
ﬂ con Media Player Classic

. ” Importar imagenes y videos
=, con Windows

@ View pictures

con ACDSee
e

: Play Video

m con Me aye

¢Qué diferencia un disco
duro externo multimedia
de un disco externo
«hormal»?

Conexién de red
con el router.

Entrada de la sefal
de antena de television.

Salida de antena
hacia el televisor.

15




Un router permite conectar varios ordenadores entre si y conec-
tarlos a Internet simultaneamente.

Con este nombre llamamos habitualmente a diferentes tipos de disposi-

tivos que nos permiten conectar una red doméstica con Internet. Pode-

mos emplear dos tipos de conexiones entre el router y los dispositivos

que se conectan a él:

e Mediante un cable de red. Su ventaja: el ritmo de transmision de da-
tos es elevado. Esto permite la reproduccién de video en alta defini-
cién sin parones, por ejemplo.

El router se conecta al ordenador
mediante un cable de red
0 bien de manera inalambrica.

Indica las ventajas

: ; e Medi nexion inalambri i] ifi. 2 {
e inconvenientes de diante una co ca, tipo wifi. Es la mas usada en

las conexiones empleadas ordenadores portatiles, tabletas o teléfonos méviles. En ordenadores
para intercambiar de sobremesa puede emplearse un adaptador USE witi, que tiene un
informacién entre aspecto parecido a una memoria USB.

un ordenador y un router.

En una camara digital

podemos guardar Permite tomar fotografias o videos y almacenarlos en archivos digitales
las_lmagenes cen 'cI!ferente directamente. Una vez realizadas las fotografias o videos se pueden trans-
calidad y resolucion. ferir al ordenador. Es realmente en ese momento cuando las cdmaras se

;Qué influencia tiene esto
sobre el nimero total

de imagenes que podemaos
almacenar en una tarjeta
de memoria?

convierten en periféricos del ordenador.

El chip CCD es un mosaico de células
fotosensibles encargadas de transformar

la luz recibida en lenguaje gue entienda

el ordenador. Sobre él incide la luz,
generandose la imagen digital que

se guardara en forma de archivo informatico.

La unidad de medida para la resolucion de las fotos
es el megapixel. Una imagen de un megapixel
esta formada por 1000 x 1000 puntos: un millon
de puntos. Una camara de 14 megapixeles toma
fotos de 4592 x 3056 pixeles; es decir,

unos 14 millones de pixeles.

Se conectan
aun puerto USB.

1 El zoom del objetivo
indica los aumentos
gue podemos
CONseguir.

En la pantalla LCD vemos las imagenes.
Las camaras digitales pueden registrar
fotografias con diversas resoluciones. e Tt ita c1Ml Las imagenes se almacenan

Lexar )
Funcionan de manera

Cuanto mayor sea la resolucion, mejor autonoma. Para ello

WLl @l en una tarjeta de memoria.

calidad tienen las fotografias, 128ce |l Luego las imagenes necesitan pilas
pero caben menos imagenes T y los videos de la tarjeta o0 una hateria

en la tarjeta de memoria. se transfieren al ordenador.

recargable.
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El ordenador

Para conectar el teléfono a un ordenador podemos usar distintos métodos:
e Conexioén por cable USB. Es la mas rapida y la més sencilla.

¢ Conexion inalambrica bluetooth. Es mas lenta, pero no necesita cable.
Muchos ordenadores portatiles permiten el intercambio de archivos
mediante bluetooth. Para los ordenadores de scbremesa sera necesario,
en general, insertar un adaptador biluefooth en un puerto USB.

¢ Conexion inaldmbrica wifi. Como en otros dispositivos inalambricos.

Los teléfonos y tabletas se conectan

al ordenador empleando una conexién
USB o una inalambrica. Podremos
menejar, por un lado, los archivos
almacenadcs en la memoria interna

del teléfono v, por otro, aquellos
guardados en la tarjeta de memoria

del teléfono, si la tiene.

Aunque pueden usarse de manera auténoma incluso para descargar nue-
vos contenidos via web, es posible conectarlas también a un ordenador.
¢Para qué? Pues, por ejemplo, para realizar copias de seguridad de las
imagenes, libros, musica o videos que almacenamaos en ellas.

Como en el caso de los teléfonos moviles, la conexidn mas rapida es
mediante cable USB, que permite el intercambio de informacién a ma-
yor velocidad que en el caso de las conexiones inalambricas.

sl guieres hacerlo. Por defecto suele venir desactivada
para alargar |a vida de la bateria.
Para intercambiar un archivo mediante bluetooth:

Practicamente todos |os teléfonos modernos y tabletas
pueden intercambiar archivos mediante bluetooth.
Comprueba que tienas activada la conexion bluetooth

L1l B R B

Bluetooth -

Mensajes

@® samsung Wave(GT-S8500)

Email

® Nokia X3-02 Enviando...

Bluetooth
Foto1151.jpg

@ VF541

Allshare

47 %

@® carmen

Enviar por > Cargar

Cancelar

Definir como > . Editar etiqueta

Imprimir por

Edifar Bluetooth

Crear pelicula

Elige el archivo para compartir,
selecciona la cpcidn En
y elige 1a opcién

& MAD2915
A

@ Ricardo siles

Buscar

Elige el destinatario. Cada
dispositivo recibe un nombre
del fabricante que puedes cambiar.

Al seleccionarlo el archivo
comienza a enviarse. Una barra
nos indica el progreso.
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ACTIVIDADES F

REPASA LO ESENCIAL
) completa las frases en tu cuaderno.
“TaEl —— deunordenador esta formado

por los componentes fisicos: caja, disco duro, cables. .

byEl ____ deunordenador lo constituyen
las aplicaciones que permiten ejecutar diferentes
tareas.

+#) 1 Copia un esquema de la imagen inferior en
“"" tu cuaderno y coloca cada cartel donde corresponda.

Disco duro Placa base
Memoria RAM - Microprocesador
Fuente Regrabadora
de alimentacion de DVD

B {1 Representa en tu cuaderno un esquema de |a siguiente
** imagen y rotula las conexiones indicadas.

a) ¢Donde se conectan el raton y el teclado?

b) ¢Donde se conectan la impresora 0 una camara
digital?

c) ¢Donde se conecta el monitor?

d) ¢Donde se conecta el router si queremaos usar
una conexién cableada?
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a) La tecla del blogueo del teclado numérico.
b) Las teclas de funcién.

C) Las teclas de tabulacion vy de avance de pagina.

d) Lasteclas empleadas para borrar texto.
¢En qué se diferencian entre si?

e) Latecla para acceder al men( 1nicic.

(1! Escribe las diferencias entre:
a) Hardware y software.
b) Placa base y caja.
c) Disco duro externo y disco duro interno.
d) Puerto USB y memoria USB.
) Imprescras de inyeccién de tinta e impresoras laser.
f) Adaptador gréfico y monitor.
g) Conexion wifi y conexion biuetooth,

(1) De los siguientes periféricos, icuales son de entrada,
* cudles de salida y cuales son simultaneamente
de entrada y salida?

3 Reproductor
i de musica

Aduriculares

Webcam

Py

Altavoces l l

para juegos

Lector
de tarjetas




El ordenador n

| Haz los célculos correspondientes y contesta. & @ UsA

(Consulta la tabla que aparece en esta misma unidad).
a) (Cuantos kilobytes caben en un CD-ROM (700 MB)?
b) :Cuantos megabytes son 2 TB?

c) JCuantos Kilobytes son 4,7 GB?

| USALAD TIC, Busca en diferentes diarios, revistas

0 paginas web anuncios sobre venta de ordenadores
de sobremesa y ordenadores portatiles.

Elige un presupuesto y elabora una tabla
comparando sus caracteristicas. Por ejemplo,

presta atencion a:
Sobremesa Portatil }

Caracteristicas
del microprocesador

Cantidad de memoria RAM

Capacidad del disco duro

Otros sistemas
de almacenamiento

Tamano del monitor
0 pantalla

Periféricos incluidos: teclado,

Qatén... .

|| Contesta.

a) ;Qué es un disco duro multimedia?

b) :Qué otros sistemas de almacenamiento de datos
conoces?

) :Cuales son los métodos de almacenamiento ,4']

empleados en camaras digitales? ¢ Y en teléfonos?
LY en tabletas?

{1} Explica las diferentes posibilidades que hay para:

a) Enviar una fotografia tomada con un teléfono maovil
a una tableta.

b) Realizar una copia de las fotografias y videos
almacenados en la memoria interna de un teléfono
en un disco duro externo.

¢) Enviar unvideo desde un ardenador portatil
a un teléfono movil.

B

8

L5 T1C. Busca informacion en Internet sobre
varios modelos de camaras fotogréficas digitales

y completa una tabla como la siguiente en tu cuaderno
para ellas:

Camara I

Resolucion maxima

Zoom 6ptico

Tipo de tarjeta de memoria
admitida

KAlimentacién

En los ordenadores se usa habitualmente una parte

* del disco duro como almacén para guardar

temporalmente datos con los que esta trabajando
la maquina. Es decir, una parte del disco duro
desempena el papel de la memoria RAM.

iPor qué crees que se emplea?

Imagina que queremos obtener una fotografia

e imprimirla después de convertirla a blanco y negro
en una aplicacién de retogue fotografico

instalada en un ordenador portatil.

a) Elabora un esguema en tu cuaderno detallando todos
los pasos necesarios.

21 b) EXPRESION ESCRITA. Explica ahora el esquema

mencionando [os conceptos de codigo binario y bit.

| USA LAS TIC Busca informacion sobre los sistemas
* operativos mas empleados en tabletas.

"\

a) ¢(Como se consiguen las aplicaciones para
estos dispositivos? ¢ Es necesario usar un ordenador
para instalarlas?

b) ;Cuales son las principales diferencias que muestra
la pantalla en cada caso?

) :Se puede actualizar el sistema operativo incluido?
(Como?
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ACER | Competencia cientifica

RAM /N
1cB N\ _/ GB

TAMARNO PANTALLA RAM SENSOR CAPACIDAD
175 x 275 x 10 mm Pantalla de 10,1" 1 GB de memoria RAM Acelerémetro 16 GB de memoria
650g 1280 x 800 interna
v
| Hamli Cuse |
ANGULO DE VISION SISTEMA OPERATIVO @ SALIDA DIGITAL DE VIDEO Uss
178° Android 4.0 wifi salida HDMI 1080p Mini-UsB
actualizable Wifi 802.11 b/g/n

i

158
icro
mSD

®

CAMARA BLUETOOTH RANURA MICRO-SD CONECTIVIDAD 3G SIN PUBLICIDAD
Camara frontal VGA Bluetooth V. 4.0 Tarjeta micro-SD Redes moviles
Camara trasera 2 Mp Alta velocidad hasta 32 GB de datos
Hardware Conectividad Otras caracteristicas
e CPU: A9 a 1.6 GHz. * Bluetooth V. 4.0. * Calendario.
e Bateria ion-litio: 5700 mAh. = Wifl 802.11 b/g/n. = Cliente de correo.
s Pantalla multitactil. » Conectividad 3G. = Calculadora.
* Altavoces y micréfono. * Mini-USB 2.0. e Reloj y alarmas.

- Formatos compatibles * Funcion e-reader.
Conexiones ‘ P
B * Imagen: jpg, bmp, gif, png. . Rfapraductorde E‘il.ldJD vy video.

: _ » Video: avi, mpé, fiv, mpg, mky, « Visor de fotografias.

s Jack 3,5 mm para auriculares. boiep « Explorador de archivos.

R icro-SD. — . -
* Ranum micro-S o Audio: mp3, wma, wav, ogg, flac, Contenido de la caja
Idiomas aac, ma. » Tableta.
Idicmas: espafiol, inglés, francés, * Documentos: epub, fo2, doc, pdf, e Cable mini-USB a USB.
pertugues, aleman e italianc. txt, htm, html. e Adaptador de corriente.

| Contesta. P41 ;Qué es el cliente de correo? ;Para qué sirve?
a) (Puede conectarse esta tableta a un televisor?
“: Contesta.

iComo?
a) ¢Qué son los nlimeros gue aparecen
junto a la pantalla?

b) ¢Para qué sirve la conexion 3G?

b) ¢Qué memoria interna tiene la tableta?
¢) ¢Podemos tomar fotografias con ella?

d) :Dénde podemos almacenar nuestras fotografias
y nuestros videos?

¢Nos podremos conectar a Internet sin cables?

e) iPodemos establecer videoconferencias con audio En caso afirmativo, cita todas las maneras que
y video? se te ocurran a la vista de las conexiones disponibles.
f) :De qué manera podemos conectar faciimente 71 ¢Qué sistema operativo utiliza?

la tableta a un teléfono? . P . . .
a) Explica qué quiere decir que el sistema operativo

| ¢Qué quiere decir que la pantalla es multitactil? de la tableta es actualizable.
¢Para qué puede resultar Util disponer de una pantalla b) ¢Qué ventajas tienen los equipos con sistemas
multitactil? operativos actualizables?
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El ordenador

Un filmide Casima Dannoritzer

iPor qué los productos electronicos duran cada vez
menos? ¢Coémo es posible que en 1911 una bombilla
tuviera una duracion certificada de 2500 horas y cien afios
después su vida Gtil se haya visto reducida a la mitad?

¢Es compatible un sistema de produccién infinito

en un planeta con recursos limitados?

Estas y otras preguntas surgen en el documental
Comprar, tirar, comprar, de Cosima Dannoritzer. [...]

Hasta enero de 2011 muy pocos sabian qué era eso

de la «obsolescencia programada». Sin embargo,

la emision del documental Comprar, tirar, comprar hizo que
el término entrara con fuerza en el diccionario colectivo

y que todo el mundo hablara de esos productos «fabricados
para no durar». El debate se trasladd a las redes sociales

y llegd a convertirse en trending topic mundial.

ISION LECTORA. ¢Qué es la obsolescencia
programada? Exphca el titulo del documental
comentado: Comprar, tirar, comprar.

' ] N :QUué quiere decir
que eI concepto de obsolescencia programada
se convirtid en trending topic mundial?

1 Contesta.

a) ¢Qué expresamos al decir gue un producto
esta fabricado para no durar?

b) Pon gjemplos de productos gue compramaos
habitualmente y que en muchos casos estan
programados para no durar.

71 ;Cuél es el proposito de portales web del tipo IFixit

(Yo lo arreglo)?
a) (Cémo veloras estas iniciativas?

b) ¢Qué ventajas tiene arreglar los aparatos en vez
de comprar otros nuevas?

Do,

Pero a través del documental no solo conocimos

esa estrategia de las grandes empresas de reducir
deliberadamente la vida de un producto para incrementar
sU consumo, también supimos de la existencia

de emprendedores que intentaban poner en marcha
nuevas alternativas de negocio que hicieran frente

a la obsolescencia programada; una corriente gue cada
dia encuentra mas seguidores.

No lo tires, reparalo

- Una de las maximas de la obsolescencia programada

es que un producto no puede ser reparado, 0 mejor dicho,
la reparacion debe resultar tan costosa gue el consumidor
prefiera comprarse Uno NUevo.

Contra este principio intenta luchar Kyle Wiens, que desde
2004 promueve la reparacion «hazlo t( mismo» de toda
clase de articulos. En su pagina web, IFixit, podemos
encontrar una amplia variedad de manuales que nos
permitirian arreglar casi cualquier cosa: desde un coche,
hasta una camara de fotos, pasando por un iPhone

0 una tostadora.

La idea basica que defiende Wiens es que reparar

es mucho mas ecoldgico que reciclar y, ademas

de ser bueno para el planeta, también lo es para

el bolsillo del consumidor.

Fuente: Azahara Garcia Morujo, ttp:// www.rtve.es

| Contesta.

a) ;Aumentar el periodo de garantia puede ser
una solucion contra la obsolescencia programada
en ordenadores, televisores, etc.?

by :Como crees gque reaccionarian las empresas
frente a un incremento del periodo de garantia?

\. ¢Por qué crees que algunos
productos electromcos duran cada vez menos?
(Crees que se puede luchar contra la obsolescencia
programada?

COMPROMETIDOS

Imagina que compras un nuevo ordenador y quieres

< COmo tratarias de convencer a los fabricantes 'y
a las autoridades para evitar estos problemas?

conectar en él las placas de memoria RAM de tu viejo
ordenador, pero no puedes porgue no son compatibles.
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